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Los juegos gore

Reciben este título genérico los videojuegos que emplean recursos clásicos del miedo y la acción del pánico para
jugar. Son habituales en este género los que emplean ambientes de muertos que atacan a vivos, estética de los
zombies o los más conocidos Drácula o Frankestein. Los decorados emplean tonos oscuros, donde apenas hay luz
ya que transcurren entre tumbas o en parajes subterráneos. Sin embargo, el desarrollo del género proyecta el
miedo a lo desconocido y amplia la gama de juegos de esta categoría a todos aquellos en que el pánico es el
motor de la acción. Sangre y destrucción de todo elemento potencialmente agresivo (que son todos durante el
videojuego) se convierten en diana de tu escopeta o puño destructor. También se califican dentro de esta categoría
los más sangrientos.

Pantalla 1:

Texto1:

Iron and Blood

Productor: Take One

“Una madre medieval que empuña una espada quiere ver tu cabeza en un palo..  . Una maquina blindada
asesina, te golpearia gustosa la cabeza con su maza. . . Un feroz diablo, si por el fuera, clavaria sus colmillos en tu
cadaver carbonizado. . . De cualquier manera, te enfrentas con la eternidad en el filo de una hoja oxidada. “

Pantalla 2 y 3:

Mortal Kombat

    

Pantallas 4 y 5:
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Soldier of fortune

 

Pantalla 6: Pantalla 7:

Thrill Kill Evil mast

Pantalla 8:

Kingpin


